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Oyun Tiiri: ZEKA SORULARI

Oyun: SOZCUK GRUPLAMA

islenen Oyun Diizeyi: D1-D2-D3

Etkinligin Temel Ogeleri: Ogrenciler dersleri, mekanlari, hobileri ve saglikla ilgili

kavramlari bilir ve sinif ortaminda ifade edebilir.

Hedeflenen Ortaokul ingilizce Dersi Ogretim Programi
Kazanimlari/Beceriler/Kullanim Amaci:

Kazanimlar

E5.1.R2. Students will be able to read and understand timetable for their lessons.
E5.2.R1. Students will be able to understand information about important places.
E5.3.S1. Students will be able to talk about hobbies in a simple

way.

E5.5.S1. Students will be able to name the common ilinesses in a simple way.
Kazanilmasi hedeflenen beceriler;

-Ogrencinin kelime dagarcigini gelistirmesi, yeni kelimeler 6grenerek anlami daha iyi

kavramasi,

- Ogrencinin odaklanma ve diisiinme becerilerini oyun esnasinda kullanmasi

- Oyuncularin kelimeleri gruplamak icin hizli ve pratik disinmesi ve problem ¢ézme

becerilerini geligtirmesi

Gerekli Malzemeler/Oyun Materyalleri: Kagit, kalem

On Bilgi:

e Zeka Sorulari Oyunu Tanitimi:

e Zeka sorulari oyunu, oyuncularin mantik, muhakeme ve problem ¢ézme
becerilerini kullanarak cevaplarini bulmaya ¢alistigi bir oyundur. Sorular
genellikle coktan segmeli, bogluk doldurma veya kisa cevapli olarak gelir ve
genellikle sayilar, kelimeler, sekiller veya resimler gibi sembolleri igerir.



Zeka sorulari oyunu, her yastan insan igin eglenceli ve egitici bir aktivitedir.
Oyun, oyuncularin zihinsel becerilerini gelistirmelerine, yeni seyler

ogrenmelerine ve rekabet etmelerine yardimci olabilir.

Zeka Sorulari Oyununun Tarihgesi:

Zeka sorulari oyununun kokeni ¢cok eskilere dayanir. Antik Misir, Yunan ve
Roma medeniyetlerinde zeka sorularina benzer oyunlara rastlanmistir. Bu

oyunlar genellikle dini veya mitolojik konulara dayaniyordu.

Orta Cag'da zeka sorulari oyunu, Avrupa'da populerlik kazanmaya basladi. Bu
dénemde zeka sorulari, genellikle dini ve felsefi konulari ele alan bilmeceler

seklindeydi.

Zeka sorulari oyunu, Amerika Birlesik Devletleri'nde populerlik kazanmaya
basladi. Bu donemde zeka sorulari, genellikle matematik ve mantik konularina

odaklaniyordu.

Zeka sorulari oyunu, dunya ¢apinda populerlik kazandi. Bu donemde zeka

sorulari, gesitli konularda ve cesitli zorluk seviyelerinde gelistirildi.

Gunumuzde zeka sorulari oyunu, her yastan insanin oynadigi populer bir
eglence ve egitim aracidir.
Varsa materyalin tanitimi ve islevi

Ornek oyun ve nasil oynatilacagi



D1 DUZEYI:

COLD ORIGAMI BOOKSHOP
BANK ENGLISH ILL/ILLNESS
FISHING MUSIC FLU

ARTS TOYSHOP CAMPING

D1, D2, D3 Duzeyi Oyunlar ve Coziim Adimlari

Kelime listesini gdzden gegirin ve ortak ozellikleri belirleyin.
Kelimeleri ortak 6zelliklere gore gruplayin.

Her gruptaki kelimelerin anlamlarini ve kokenlerini kontrol edin.

Gerekirse, gruplari yeniden duzenleyin.

D1, D2, D3 Diizeyi igin Stratejiler ve Ornekleri

Kelimelerin anlamini disunin. Bazi kelimeler ve yapilar digerleriyle dogdal olarak
iligkilidir. Ornegin, “kedi ve képek” gibi kelimeler ayni hayvan grubuna ait oldugu icin
birbirleriyle iligkilidir. Bu tarz benzer kelimeleri ayni grupta toplamayi deneyebilirsiniz.
* Kelimelerin farkli varyasyonlarini digunun. Bu size anlami bilmeseniz bile segcenek

sunacak ve dogru tahmin sansinizi arttiracaktir.

Oyunun uygulanmasi sonrasi



e Aksayan Yonler;

Sinifta rekabet ortaminin olusmamasi

Gorsel eksiklik

Telaffuz konusunda geri donit saglanmamasi

e lyi Giden Yénler

Ogrencilerin yeni kelime 6grenmesi ve beyin jimnastigi yapmasi

Kelimeyi gruplayarak ogrenmesi

e Dizeltme — Gelistirme Onerileri

Puanlama sistemi yapilarak rekabet artirilabilir.

Gorsel kullanimi arttirilabilir.

Ogretmen telaffuz hakkinda aninda donis yapabilir.

e QOgretim programindaki kazanim ve becerilere olasi katkilari ve uygulamadaki
iglerligi

Ogrenciler derslerinin ingilizce karsiligini dgrenir ve kullanabilir.

Ogrenciler dnemli mekanlari bilir ve hakkindaki bilgileri anlayabilir.

Ogrenciler hobileri ve oyunlari basit bir diizeyde konusabilir.

Ogrenciler yaygin hastaliklarin adini basit bir diizeyde anlar.
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