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Hedeflenen __ Hayat Bilgisi___ Dersi Ogretim Programi
Kazanimlari/Beceriler/Kullanim Amaci:

-HB.1.1.11. Sinif i¢i kurallari belirleme surecine katilir.

Sinif esyalarini 6zenli kullanma, sinifini temiz tutma, iletisimde zamanlamaya dikkat
etme ile (dinleme, s6z alarak konusma, yerinde konusma vb.) arkadaslarina ve
arkadaslarinin esyalarina zarar vermeme, kendisini ve gevresini temiz tutma gibi

kurallarin gerekliliginden hareketle konu acgiklanir.

Sinif igi kurallarin 6grencilerin de katihmiyla belilenmesine 6zen gosterilir.

« HB.1.1.12. Okul kurallarina uyar.

Merdiven inis ¢ikis kurallarina uyma, pencereden asagiya sarkmama, kablo ve
prizlere dokunmama, okul egyalarini 6zenli kullanma, sinif, koridor, okul bahgesi,
yemek yenilen ortam, okula gelis ve derse girig saatleri, ¢cop kovasini kullanma,

kantinde siraya girme gibi konularin Gzerinde durulur.

. isbirlikgi 6grenme becerisi, stratejik planlama yetenegi, takim calismasi,iletisim
becerisi, liderlik yetenegi, gorsel sanatlar yetenegi, zaman yonetimi vb. Becerilerini

gelistirmesine katki saglar.

Gerekli Malzemeler/Oyun Materyalleri: Zil, Etkinlik kagitlar, kalem, kagit.

On Bilgi:
e Oyunun tanitimi ve tarihgesi : iki grup ile oynanan bu oyunda , ncelikle her
grubun kendine bir s6zcu se¢gmesi istenir. Ardindan iki gruba da ayni anda
belli stire icerisinde ayni gorseller gosterilir. Ogrencilerden resimlerde neler

oldugunu akillarinda tutmasi istenir. Daha sonra resimler ters gevrilir ve



aklinda kalanlari arkadaslari ile konusmalari igin onlara belli bir stire verilir. Bu
sirada ¢ocuklar sureyi ekrandan takip edebilecekler. Sure bittiginde énlerinde
bulunan zillere ilk basan (uzaktan egitimde oldugumuz igin sohbet kismina ilk
emoji génderen) kisi ve gruba sz hakki verilir. Ik olarak grup s6zclslinden
baslanarak sirayla butiin gruba hatirladiklari resimler sorulur. Eger resim
hatirlayamayan veya yanlis hatirlayan biri olursa sira diger gruba gecger. Oyun
sonunda en ¢ok dogru bilen grup kazanir Bu sekilde buttn seviyeler oynatilir.
Oyunun kurallari ve resimli anlatimi

Kurallart:

. Sinif iki egit gruba ayrilir

. Her grubun bir lider se¢gmesi gerekiyor.

. Gosterilen gorselleri akillarinda tutabilmeleri icin belirli bir stre verilir.
Verilen slre oyunun seviyelerinde farklilik gosterecektir. Her Ust seviyede sire
azalacaktir.

. Oyun farkli seeviyelerinde resimleri hafizada tutulmalari igin sureler

verilir bu sureler D1: 60sn, D2 : 50 sn D3: 40 zor seviyede: 30 sn

. Resimler gosterildikten sonra grup arkadaslari ile konusmalari igin 60
saniye verilir.
. Oyun basglamadan 6nce her grubun éntnde skorlari kaydetmek igin bos

tablo bulunur.

. Her grubun skorlarinin kaydetmeyi 6gretmen yapar.

. Oyunda okul ve sinif kurallari ile ilgili resimler kullanilir ve bu
resimlerden bir veya iki tanesi d1, d2, d3 ve zor seviyede kullanilacak.

. Oyun diuzeylerinde d1 seviyesinde dort resim, d2 seviyesinde 6 resim
d3 seviyesinde 8 zor seviye icin 10 tane gorseli bulunmaktadir.

. Zile ilk basan liderin grubu oyuna basglar (uzaktan egitimde oldugumuz
icin sohbet kismina ilk yazan) . Lider ve grup Uyeleri sirasiyla hangi resimlerin
oldugunu soyler eger siradaki kisi hatirlamiyorsa veya yanlis sdylerse s6z
hakki diger gruba geger, oyun bu sirayla devam ede




e Varsa materyalin tanitimi ve islevi: Wordwall (web2)
e Ornek oyun ve nasil oynatilacag::

Ornek oyun : https://wordwall.net/tr/resource/65107026

Bu asamamiz 4 resimden olusuyor. Gruplara resimler gosterilecek ve ardindan ters
cevrilecek. Her gruba dusunmeleri igin 60 saniye verilecek ve sure bittikten sonra ilk
zili calan (burada biz uzaktan oynadigimiz icin ilk olarak emoiji gdnderen) grup
kaptaninin grubu oyuna baglar. Kaptandan baglayarak grup Uyelerine sirayla sorulur .
Yanhs cevap verildigi an diger gruba geger. Burada 6grenciler resimleri sirayla
sOylemek zorunda degillerdir. Karigik bir sekilde baglayabilirler.

D1 Diizeyi Oyunlar ve C6zim Adimlari

D1: https://wordwall.net/tr/resource/65009682

Bu asamamiz 4 resimden olusuyor. Gruplara resimler gosterilecek ve ardindan ters

cevrilecek. Her gruba dusunmeleri igin 60 saniye verilecek ve sure bittikten sonra ilk
zili calan (burada biz uzaktan oynadigimiz icin ilk olarak emoji génderen) grup
kaptaninin grubu oyuna baglar. Kaptandan baslayarak grup Uyelerine sirayla sorulur .
Yanls cevap verildigi an diger gruba geger. Burada dgrenciler resimleri sirayla
sOylemek zorunda degillerdir. Karigik bir sekilde baglayabilirler.

D2 Diizeyi Oyunlar ve C6zim Adimlari

D2: https://wordwall.net/tr/resource/65012305

Bu asamada toplam 6 resim vardir. Ogrencilerden hafizalarinda tutmak igin Stratejiler

gelistirmeleri istenir. Ornegin siitun ve yataydaki resimler olarak gruplandirima

yapilip herkes kendi sirasina gore resimleri hafizasinda tutabilir.

Oncelikle 6gretmen égrenciler ile resimleri yorumlar ardindan Ogrencilere resimlere
son kez bakmalari ve arkadaslari ile aralarinda strateji belirlemeleri igin 50 saniye
sure verilir ve ardindan hemen resimler ters cevrilir.

Resimler ters gevrildikten sonra ilk emoji atan grup oyuna baslar.

Bu seviyede de dgrenciler karigik hatirladiklar resimden baslayabilirler.

D3 Duzeyi Oyunlar ve Co6zum Adimlari
D3: https://wordwall.net/tr/resource/65013579

Bu dlzeyde 8 tane resmimiz vardir.

Ogrencilere bu diizeyde resimleri hafizalarinda tutmalari igin ve strateji belirlemeleri

icin 40 saniye sure verilir.


https://wordwall.net/tr/resource/65107026
https://wordwall.net/tr/resource/65009682
https://wordwall.net/tr/resource/65012305
https://wordwall.net/tr/resource/65013579

Ogrenciler bu diizeyde resimleri hatirlamaya caligirken ayni zamanda sirasina da

dikkat ederek soylemeye baslar.

Zor
Zor: https://wordwall.net/tr/resource/65046097

Bu duzeyde toplam 10 resim kullaniimistir.

Bu dlzey icin 6grencilerin resimleri hafizalarin da tutmalari ve stratejilerini
konusmalari i¢in 30 saniye verilir.

Sure bittikten sonra gruptaki 6grencilerin resimleri sirasi ile sdylemeli istenir.

D1 Diizeyi igin Stratejiler ve Ornekleri: D1 Diizeyi igin bir strateji mevcut degil.

Herkesin resimleri bireysel zihninde tutmasi gerekiyor.

D2 Diizeyi igin Stratejiler ve Ornekleri: D2 Diizeyi icin bir strateji mevcut degil.

Herkesin resimleri bireysel zihninde tutmasi gerekiyor.

D3 Diizeyi igin Stratejiler ve Ornekleri

D3 ve Zor seviyede strateji olarak grup Uyelerinden birinin ilk iki siray1 digerinin 3. Ve
4. Sirayl devam edecek sekilde aklinda tutarlar.

ikinci strateji , yatay ve dikeydeki resimleri gruptaki Gyeler kendi aralarinda
gruplandirarak hafizalarinda tutmalari istenir.

Oyunun uygulanmasi sonrasi

e Aksayan Yonler: Uzaktan egitim oldugu igin grup olusturmada sikinti yasadik.

e lyi Giden Yonler: Uzaktan egitim olmasina ragmen sinif etkin katilim gésterdi.

e Dizeltme — Gelistirme Onerileri: Bu oyunun uzaktan degil de yiz yiize
oynanmasini tavsiye ediyoruz.

e Ogretim programindaki kazanim ve becerilere olasi katkilar ve uygulamadaki
islerligi: ilkokul diizeyinde oldugu igin kazanimimiz ¢ocugun sikilmayacag bir
oyun segtik. Ayni zamanda tekrarlarin fazla olmasindan kaynakh gocugun
hafizasinda tutma ihtimali daha yUksek oldu ve Kazandirilmak istenen
beceriler agama asama verildigi i¢in iglevsel bir oyun oldu.

Ogrenciler

Kaynakga


https://wordwall.net/tr/resource/65046097

ZEKA OYUNLARI 5,6,7 ve 8. Siniflar- Ogretmenler icin Ogretim Materyali ( Sizin

sisteme yUklediginiz kitap)

https://pin.it/3UUcS7h
https://images.app.goo.gl/3GRrcGfIHHD5DzebW8
https://pin.it/50Pb6a6

https://pin.it/6GDTgxz

https://pin.it/79fJBHI
https://images.app.goo.gl/cMeddAWcGWWAFexqg7
https://images.app.goo.gl/l2qgs7REbMCKmM77uU7A
https://images.app.goo.gl/lUCxPBAdF4ExxzDZT7
https://images.app.goo.gl/o8XD9uB5aL SEyooH9
https://images.app.goo.gl/iT7PCRizU6zHJIFe67
https://images.app.goo.gl/R3gWSFLhmGytb6jm6
https://images.app.goo.gl/oaXYmGBEfESNkuri7
https://images.app.goo.gl/juyMnDUCTM1BbCjg6
https://pin.it/[VCi8Ga
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