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Oyun Tiirii: Zeka Sorular

Oyun: Sozciik Gruplama

Islenen Oyun Diizeyi: D1-D2-D3

Etkinligin Temel Ogeleri: Sozciikleri gruplama.

Hedeflenen Okul Oncesi Ogretim Programu Kazanmimlari ve Gostergeleri;
Bilissel gelisimle ilgili kazanim ve gostergeler:

K.3.Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum olay1 bir siire sonra yeniden soyler.
Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

K.7. Nesne veya varliklar1 6zelliklerine gore gruplar. (Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine,
sekline, biiyiikliigline, uzunluguna, dokusuna, sesine, yapildig1 malzemeye, tadina, kokusuna,
miktarma ve kullanim amaglarina gore gruplar.)

K.8. Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini,
seklini, biiylikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigr malzemeyi, tadini,
miktarini ve kullanim amaclarini ayirt eder, karsilastirir.)

Dil gelisimi ile ilgili kazanim ve gostergeleri:

K.6. Sozciik dagarcigr gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder
ve soOzcliklerin anlamlarint sorar. Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamii sdyler. Yeni
ogrendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlaml ve es sesli
sOzciikleri kullanir. )

K.7. Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim1 kavrar. (Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinlediklerini/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.)

K.8. Dinlediklerini/izlediklerini ~ g¢esitli  yollarla  ifade eder. (Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik,
drama, siir, ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Gereken malzemeler: Kagit, kalem.

On Bilgi:

Oyunun Tarihgesi: S6zclik Gruplamasi Tarihgesi

* Sozciik gruplamasi ile ilgili diislince ve ¢alismalar antik donemlere kadar uzanir. Antik
Yunan filozoflari, kavramlar1 siniflandirmaya ve gruplamaya yonelik diisiinceler

gelistirmislerdir.



* Bilissel psikoloji ve yapay zeka alanlarinin gelismesiyle birlikte s6zcilik gruplamasi,
zeka sorulariin bir pargasi haline gelmistir. Bu alanda ¢alisan arastirmacilar, dilin
isleyisini ve kelime anlamlarin1 gruplama temelinde incelediler.

Oyunun Tamitimi: S6zciik gruplama oyununun amaci, belirli sayilardaki so6zciiklerden olusan
bir listeyi otak 6zellikleri dikkate alinarak 3 gruba ayirmaktir. Bu ortak 6zellikleri de belirlemek
oyunun amaglari arasindadir.

Oyunun Kurallar:

So6zciik gruplama oyunu zeka sorularina ait bir oyundur. Oyunu oynamak i¢in oyunculara sézel
olarak aralarinda baglantt olan soézciikler sOylenir. Oyunculardan sozciikler arasindaki
baglantiy1 ¢ozerek gruplamayi sozel olarak yapmalari istenir. Oyunun asil kurali sézctikler
arasindaki baglantiy1 bulmaktir.

Oyunu herkes oynayabilir. Verilen sozciiklerin ortak ozellikleri bulunur ve ortak 6zelligi
bulunan sozciikler ayn1 grup icerisinde yer alir. Sozciiklerde baska gruplamalar deneyebilirler.
Ancak kalan sozctikleri gruplandirmak zor olabilir.

Ogretmen ,¢ocuklarin diisiinmesi ve sozciikler arasindaki baglantryr bulup sdylemeleri igin
onlara zaman tanimalidir ve onlarin deneme yanilma ydnetimi ile gruplamay1 yapmalarinda
onlar1 cesaretlendirmelidir.

ORNEK OYUN:

1. 6 sozciikten olusan ikiser sdzciiklii 3 grup olusturulur.
2. Her gruptaki sozciiklerin kendi aralarindaki ortak ozellikleri bulunur ve gruplandirma
yapilir.
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TASITLAR

3.GRUP:
HAYVANLAR

D1 Diizeyi (Kolay Seviye)

e 6 sozciikten 3 adet ikiser sozciiklii grup olusturunuz.
e Her gruptaki sozciiklerin kendi aralarinda ortak 6zelligi vardir.
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1.GRUP:
MEVSIMLER

2.GRUP:
SAYILAR

3.GRUP:
RENKLER

D2 Diizey (Orta Seviye)

1. 9 sozciikten 3 adet {iger sozciiklii grup olusturunuz.
Her sozciik grubunun kendi aralarinda ortak 6zelligi vardir. Ortak 6zelliklere gore
sozciikleri gruplayiniz.
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1.GRUP:
UCAN
HAYVANLAR

2.GRUP:
YUZEN
HAYVANLAR

3.GRUP:
KARADA
YASAYAN
HAYVANLAR

D3 DUZEYI (ZOR SEVIYE)

1. 12 sozciikten 3 adet dorder sézciiklii grup olusturunuz.
2. Grubu olustururken sozciikler arasindaki baglantiy: dikkate aliniz.

= Hav hav

*  Adim adim
= Sivrisinek

= Yavas yavas
= Cikcik

= Besparmak
= Sarikuyruk
= Miyav miyav
= Agiragir

= Karis karig
= Vizviz

= Yesilbas
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COK ZOR SEVIYE

v' 15 sozciikten olusan 3 adet beser sozciiklii grup olusturunuz.
v" Gruplar olustururken sozciikler arasindaki baglantiy1 dikkate aliniz.
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1.GRUP:
UFLEMELI
MUZIK
ALETLERI

2.GRUP:
TELLI
MUZIK
ALETLERI
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3.GRUP:
VURMALI
MUZIK
ALETLERI




Oyunun Uygulanmasi Sonrasi;
. Aksayan Yonler:

Internet baglantisiin kesilmesi sonucu bir arkadagimiz sunuma katilamadi. Onun yerine Seval
arkadasimiz sunuma devam etti.

. Iyi Giden Yénler

Sunuma diger boliimden arkadaslarimiz ve Niliifer Hocamiz da katildi. Etkilesimli olmasi i¢in
katki sagladilar.

Oyun, 6rnek oyun sayesinde iyice anlagildi. Bunun sonucunda diger diizeyleri rahatlikla
yapabildiler.

. Diizeltme — Gelistirme Onerileri

Oyunun D2 diizeyindeki bdliimiinde hayvanlarin isimleri sdyledikten sonra akilda kaliciligi
artirmak i¢in hayvanlarin nasil ses ¢ikardigi ¢ocuklara sorulabilir.

Ya da hayvanlarin yasam alanlari, nerede yasadiklar1 gibi sorularla ¢ocugun o hayvanlar
hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmalar1 saglanabilir.

Oyunun ¢ok zor seviyesinde ise miizik aletlerinin tamamini1 bilmedigi i¢in miizik aletlerinin
sesleri dinletilebilir. Cocuk bu sekilde ¢ikarimda bulunarak gruplandirma yapabilir.

. Ogretim programindaki kazanim ve becerilere olas1 katkilar1 ve uygulamadaki islerligi:

[k kazanimmmuz; gocuk algiladiklarini hatirlar. Sdylenen sdzciiklerin ne oldugunun uygulama
esnasinda hatirlamaya calisti.

Ikinci kazanmisim nesne veya varliklar1 6zelliklerine gére gruplar. Cocuk sdylenen sozciikleri
ortak ozelliklerine gore grupladi.

Nesne veya varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. Cocuk sdylenen sozciiklerin hangi gruba dahil
olmasi gerektigini veya diger gruptaki nesnelerle ortak 6zelligi olup olmadigini karsilagtirarak
karar verdi.

Sozciik dagarcigini gelistirir. SOylenen sozciikleri ¢ocuk 6grenerek, 6zellikleri hakkinda yorum
yaparak, sozel becerilerini kullanarak So6zciik dagarcigini gelistirdi.

Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamim1 kavrar. Cocuga sdylenen sozciikleri ¢ocuk hattinda
tutarak bu sozciiklerin ne oldugunu, ne ise yasadiklarini, nasil ses ¢ikardiklarini ve anlamlarini
ogrenir.

Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. Cocuk gruplandirmay1 sozel olarak yapar
ve bunu nasil yaptigini anlatir. Veya ¢ocuk gruplandirmayi resim ¢izerek de yapabilir. Ornegin
cilek ve Armut resmini ¢izer. Daha sonra sozel olarak ¢izdigi resmi gostererek neden ayni gruba
koydugunu sdyleyebilir.

Ornegin ¢ok zor kisimda miizik aletlerinin tam olarak nasil ses ¢ikardigimi bilmeyebilir.
Ogretmen sesi dinlettikten sonra bunu kavrar ve nasil bir gruplandirma yapacagina karar verir.
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