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Oyun Türü: Strateji Oyunları 

Oyun: Kibrit Çöpleri 

İşlenen Oyun Düzeyi: D1-D2-D3 

Etkinlik Türü :Oyun 

Yaş Grubu:10- 13 yaş  

Etkinliğin Temel Ögeleri: Sayıların ingilizcesini bularak pekiştirir. Bunun sonucunda elde 

ettiği hamle yapma hakkını kullanarak akıl yürütme becerisini geliştirir.  

 

Hedeflenen Ortaokul İngilizce Dersi Öğretim Programı Kazanımları 

E5.10.S2. Students will be able to tell numbers from 100 to 1000. 

E5.4.S3. Students will be able to tell the time and numbers from 1 to 100 

 

a-)İngilizce sayıların okunmasının üzerinde durur. 

b-)İngilizce iki ,üç ve dört basamaklı sayıların okunuşunu ve yazılışını kavrar. 

 

 

 



Gerekli Malzemeler ve Oyun Materyalleri : Kibrit, Kalem, Kağıt 

Ön Bilgi: Kibrit çöpleri oyunu, iki kişi ile oynanan bir strateji oyunudur. Oyuna 

başlamadan önce bir masanın üzerine belli sayıda kibrit çöpü konur. Sayılar 

üstü kapalı bir şekilde verilir. Öğrenciler sırayla sayıları açarak D1 düzeyinde 

İngilizcesini söyler, D2 ve D3 düzeylerinde yazılışını ve okunuşunu aynı anda 

söyler. Doğru cevap veren kişi hamle yapma hakkına sahip olur. Yanlış söyleyen 

kişi hamle hakkını kaybeder ve sıra diğer kişiye geçer. İki kişi sırayla hamle 

yapmaya devam eder. Hamle yapma hakkına sahip olan kişi kibrit çöplerinden 

bir ya da iki tanesini alır. Oyuncular bu şekilde oynamaya devam ederler. 

Oyundaki amaç en son kibrit çöpünü almaktır ve en son kibrit çöpünü alan kişi 

oyunu kazanır. Bu oyun zihinden işlem yapma oyunu olarak da bilinir. 

 

 

 

Kibrit Çöpü Oyun Kuralları: 

• Öğretmen 1-10 arası bir sayı tutar, sayıyı doğru bilen ya 

da en fazla yaklaşan öğrenci başlama hakkına sahip olur. 

• Üstü kapalı olan sayıları sırayla açınız. 

• D1 düzeyinde ayının İngilizcesini doğru bir şekilde 

söyleyiniz 

• D2 ve D3 düzeyinde sayının İngilizcesi ile beraber yazılışı 

da doğru bir şekilde yazılmalıdır.  

• Hamle yapma hakkını kaybettiğinizde sıra rakibinize 

geçer. 

• Hamle yapma hakkına sahip olduğunda 1 ya da 2 tane 

kibrit çöpü çekebilirsiniz. 

• En son kibrit çöpünü alan kazanır 

 

 

 



 

•    ÖRNEK OYUN YERİ 
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STRATEJİLER 

• Mümkün olduğunca çok kibrit çöpü çekin. Bu, rakibinizin 

şansını azaltacaktır. 

• Rakibinizin kibrit çöpü çekme olasılığını en aza indirecek 

şekilde çekin. Örneğin, rakibinizin elindeki kibrit çöpü 

sayısı çiftse, 1 kibrit çöpü çekmeyi deneyin. 

• Rakibinizin kazanmasını engellemek için mümkün 

olduğunca çok kibrit çöpü çekin. Örneğin, rakibinizin 

elindeki kibrit çöpü sayısı 2’ye eşitse, 2 kibrit çöpü 

çekmeyi deneyin. 

 

 

 

 

 

 

 



D1 DÜZEYİ: 

  

 

 

 

10    30    40    80    95    50    20    60    70 

 

D2 DÜZEYİ: 

 

  

 

 

100    600    500    800    400    350    300    900    200   700   750   950 

 

D3 DÜZEYİ:  

 

 

 

 

1000   8000   3000   5000   7000   8010   9000   6000   1005   5050   7050   6010   4050 

9050   2005 

 



 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  


