INGILiZCE OGRETMENLIGi EGiTiMi ANABILiM DALI

Ders Sorumlusu: Dr. Ogr. Uyesi Niliifer ZEYBEK
MB263-Egitimde Zeka Oyunlari-Sube2

Oyun Tiirii: Strateji Oyunlari

Oyun Adi: Kibrit Copleri

13. Hafta Sunumu Grup Uyeleri

21220111001 Eylul Bilge Aliko
21220111051 Soner Yildiz
21220111007 Merve Alicikaplan
22220111026 Anil Kocabas

22220111032 Murat Kaan Peksoy

Oyun Tiiri: Strateji Oyunlari
Oyun: Kibrit Copleri

islenen Oyun Diizeyi: D1-D2-D3
Etkinlik Turii :Oyun

Yas Grubu:10- 13 yas

Etkinligin Temel Ogeleri: Sayilarin ingilizcesini bularak pekistirir. Bunun sonucunda elde
ettigi hamle yapma hakkini kullanarak akil ytiritme becerisini gelistirir.

Hedeflenen Ortaokul ingilizce Dersi Ogretim Programi Kazanimlari
E5.10.S2. Students will be able to tell numbers from 100 to 1000.

E5.4.53. Students will be able to tell the time and numbers from 1 to 100

a-)ingilizce sayilarin okunmasinin izerinde durur.

b-)ingilizce iki ,lic ve dort basamakl sayilarin okunusunu ve yazilisini kavrar.



Gerekli Malzemeler ve Oyun Materyalleri : Kibrit, Kalem, Kagit

On Bilgi: Kibrit ¢épleri oyunu, iki kisi ile oynanan bir strateji oyunudur. Oyuna
baslamadan énce bir masanin Gzerine belli sayida kibrit ¢opl konur. Sayilar
ustii kapali bir sekilde verilir. Ogrenciler sirayla sayilari acarak D1 diizeyinde
ingilizcesini soyler, D2 ve D3 diizeylerinde yazilisini ve okunusunu ayni anda
soyler. Dogru cevap veren kisi hamle yapma hakkina sahip olur. Yanlis soyleyen
kisi hamle hakkini kaybeder ve sira diger kisiye gecer. iki kisi sirayla hamle
yapmaya devam eder. Hamle yapma hakkina sahip olan kisi kibrit ¢oplerinden
bir ya da iki tanesini alir. Oyuncular bu sekilde oynamaya devam ederler.
Oyundaki amag en son kibrit coplni almaktir ve en son kibrit ¢oplnu alan kisi
oyunu kazanir. Bu oyun zihinden islem yapma oyunu olarak da bilinir.

Kibrit Copli Oyun Kurallar:

e Ogretmen 1-10 arasi bir sayi tutar, sayiyi dogru bilen ya
da en fazla yaklasan 6grenci baslama hakkina sahip olur.

e Usti kapali olan sayilari sirayla aciniz.

e D1 diizeyinde ayinin ingilizcesini dogru bir sekilde
soyleyiniz

e D2 ve D3 diizeyinde sayinin ingilizcesi ile beraber yazilisi
da dogru bir sekilde yazilmalidir.

e Hamle yapma hakkini kaybettiginizde sira rakibinize
gecer.

e Hamle yapma hakkina sahip oldugunda 1 ya da 2 tane
kibrit ¢copu cekebilirsiniz.

e En son kibrit coplini alan kazanir
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e MuUmkiin oldugunca cok kibrit ¢copu ¢ekin. Bu, rakibinizin
sansini azaltacaktir.

e Rakibinizin kibrit ¢copl ¢cekme olasiligini en aza indirecek
sekilde cekin. Ornegin, rakibinizin elindeki kibrit copii
sayisi ciftse, 1 kibrit copu cekmeyi deneyin.

e Rakibinizin kazanmasini engellemek icin mimkin
oldugunca cok kibrit ¢cdpti cekin. Ornegin, rakibinizin
elindeki kibrit copul sayisi 2’ye esitse, 2 kibrit ¢copu
cekmeyi deneyin.
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