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Oyun Tiirii:S6zel Oyunlar
Oyun:Kelime Bulma
Islenen Oyun Diizeyi:D1-D2-D3
Etkinligin Temel Ogeleri: Akil yiiriitme, iletisim, problem ¢dzme
Hedeflenen Rehberlik ve Psikolojik Damismanhk Ogretim Programi Kazanimlar:
Gelisim Alam: Kariyer
Yeterlik Alanmi: Kariyer farkindalig
Kazanimlar: Yakin ¢gevresindeki kisilerin mesleklerini tanir.
Tanidi1g1 mesleklerin 6zelliklerini agiklar.
Merak ettigi mesleklere iliskin duygu ve diisiincelerini ifade eder.
On Bilgi:

Oyunun Tanitimi:Kelime bulma oyununda amag karisik sekilde verilen 8 harften yararlanarak
onceden belirlenen bir siirede (6rnegin 90 saniye) en az 3 harfli, en fazla 8 harfli kelimeler
tiretmektir. Uretilen kelimeler harf sayisina goére puanlandirilir.Puan hesaplamasi ise her harf
ikiser puan olarak hesaplanacaktir.

Oyunun Kurallari:Bu oyunun gruplar halinde oynanmasi planlanmistir.Ornegin 20 kisilik
bir sinifta dorder kisiden olusan 5 grup olusturulur.Bu gruplarin kendilerine verilen siirede
kelimeyi bulmalar gerekmektedir.Siire i¢erisinde en once kelimeyi sOyleyen grup puan
almaktadir.Diger gruplar ise puan alamamaktadir.Verilen siire i¢erisinde higbir grup cevap
vermezse tlim gruplar eksi puan alirlar.Grup icerisinde 6grencilerin kendilerine bir sozcii
secmeleri de gerekmektedir bulunan kelimeyi sdzcii 6grenci sinifa ve 6gretmene duyurur.

Kazanmilmas1 hedeflenen kazanimlar:

Kelime dagarcigini kullanarak oyuna uygun kelime tiiretir.

Sozel oyunlara 6zgii temel stratejileri kullanir.

Stratejiler:

- Olusturacagimiz kelimenin anlamli olmasina dikkat etmelisiniz.

-Verilen kelimelerle ilgili ¢agrisimlarinizi harflere bakarak olusturmalisiniz.

-Buldugunuz kelimenin size ¢agrisim yapmasi i¢in verilen kelimeyle uyumlu olup olmadigini
kontrol edin.

-Aklinizdan kelimeyi bulduktan sonra kutucuklara yazarak kontrol edebilirsiniz.



Gereken Malzemeler: D1,D2,D3 diizey ¢alisma kagitlari, kalem, sozliik

Ornek Oyun

D1 Diizeyi (Meslekleri calistiklar yerlerle iliskilendirin.
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Coziim Adimlar:
1-Verilen meslegin ¢alistig1 yeri dnce zihninden bul.

2-Zihninden buldugun kelimenin harfleri kutucuklarda karisik olarak verilen harflere uygun

mu diye bak.

3-En son olarakta buldugun uygun harfteki kelimeyi bos kutucukara yazarak kontrol et.

D2 Diizeyi (Meslekleri calisma alanlariyla iliskilendirin.)
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Coziim Adimlari:
1-Verilen meslegin caligsma alanini zihninden bul.

2-Zihninden buldugun kelimenin harfleri kutucuklarda karisik olarak verilen harflere uygun
mu diye bak.

3-En son olarakta buldugun uygun harfteki kelimeyi bos kutucukara yazarak kontrol et.



D3 Diizeyi (Meslekler-cagristirdiklart kelimeler)
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Coziim Adimlari:
1-Oncelikle meslegin sende cagristirdig kelimeyi diisiin.

2-Diislindiigiin kelimenin harfleri kutucuklarda karigik olarak verilen harflere uygun mu diye
bak.

3-En son olarakta buldugun uygun harfteki kelimeyi bos kutucukara yazarak kontrol et.

D1 Diizeyi

Meslekleri ¢alistiklar: yerlerle
iliskilendirin.
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Stratejiler:
-Mesleklerin ¢alistiklar: yerler zihinde siralanir.

-Harflerden faydalanarak uygun eslestirmeler yapilir.

D2 DUZEYI:

Meslekleri ¢alisma alanlariyla iligskilendirin.
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Stratejiler:
-Meslek alanlari zihinde siralanir.
-Verilen mesleklerle hangi meslek alanlarinin iligkili oldugu dustnlar.

-Verilen harflerin yardimiyla uygun eslestirmeler yapilir.



D3 DUZEYI: Meslekler-cagristirdiklari kelimeler




Stratejiler:
-Meslek alanlari zihinde siralanir.
-Verilen mesleklerle hangi meslek alanlarinin iligkili oldugu dustnlar.

-Verilen harflerin yardimiyla uygun eslestirmeler yapilir.

OYUNUN UYGULANMASI SONRASI

Aksayan Yonler:
- Oyunun gruplar halinde oynanmasi sonucu bazi 6grencilerin pasif durumda kalmasi.

- Oyunda grup ici kisi sayisinin fazla olmasi durumunda gézetmen rehberlik ve psikolojik
danisman 6gretmeninin her 6grenciyi kontrol etme olanaginin azalmasi.

lyi Giden Yonler:

- Oyun sirasinda grup igi iletisimin artmasi.

-Ogrencilerin mesleklere olan ilgisinin artmasi ve oyun sonrasi mesleklere olan meraklariyla
arastirma isteklerinin artmasi.

Diizeltme — Gelistirme Onerileri

-D1,D2,D3 diizeylerine gore kelimelerin bulunmasi icin verilen siireler arttirilabilir ya da
azaltilabilir.

-D1,D2,D3 diizeylerine gore harf sayisi icin verilen puan sayilari arttirilabilir ya da azaltilabilir.

-Oyunun yapilacagi sinif diizeyine gore kelimeler zorlastrilabilir ya da kolaylastirilabilecegi
gibi cesitli diizeylerde 6grenciler zorlandiginda ilk harfleri ipucu olarak verilebilir.Dlzeyleri
daha da zorlastirmak istersek bazi harfler eksik olarak verilebilir.



=» Ogretim programindaki kazanim ve becerilere olasi katkilari ve uygulamadaki
islerligi:
-ilkokul diizeyinde bireyi siirece dahil ederek anlamli 6grenmeler saglar.

-ilkokul diizeyi oyun cocugu oldugu oldugu icin kesfetmek, diisinmek, arastirmak bireyde
cabalama gayretini arttirir ve stirece gonilli katilimi saglar.



