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Yas Grubu : 5. Sinif 6grencileri icin

Hedeflenen Tiirkge Dersi Ogretim Programi Kazanimlan:

-T.5.1.12 Dinleme stratejilerini uygular. Not alarak, katihmli, grup halinde dinleme gibi yontem
ve teknikleri uygulamalari saglanir.

T.5.2.3 Konusma stratejilerini uygular. Serbest, giidimli, kelime ve kavram havuzundan
secerek konusma gibi yontem ve tekniklerin kullanilmasi saglanir.

-T.5.3.10 Kokleri ve ekleri ayirt eder

Gerekli Malzemeler/ Oyun Materyalleri :

On Bilgi :

Kelime Ustline kelime ekleme oyunu sdylenen kelimeleri hatirlamaya yonelik bir zeka
oyunudur. Oyuna baslayan kisi bir kelime soyler, bir sonraki kisi bu kelimenin Ustine bir
kelime ekleyerek oyunu devam ettirir. Onceki kelimeleri hatirlayamayan oyuncu elenir. Sona
kalan oyuncu oyunu kazanir. Bizim kelime ustiine kelime ekleme oyunumuzda kelimeler isim
kok ya da fiil kok olan kelimelerden olusur.

Bu oyun isitsel hafizayi destekler niteliktedir. Tirkge 6gretmenligi dersine entegrasyonu
kelime koklerinin ayirt etmede yardimci olmasinda kullaniimistir.

Bu oyun so6zli oyun oldugu icin materyal oyuncular ve hafizadir diyebiliriz.
Ornek Oyun:

5 Kisilik oyuncu kadrosu ile oynanacak D-1 diizeyi oyunu: ilk oyuncu kékii isim olan bir kelime
ile oyunu bagslatir. Diger oyuncular sirasiyla bir dnceki kelime ve kelimelerin tGzerine koki isim
olan kendi kelimesini de ekleyerek oyunu strdurr.

1.0yuncu > Agag

2.0yuncu > Agac + ev

3.0yuncu > Agag + ev + Mavi

4.0yuncu > Agac + ev + mavi + bardak
5.0yuncu > Agag + ev + mavi + bardak + kar

Oyuncularin ilk turu bitince diger tura devam edilir ta ki oyuncular elenip son kisi kalana
kadar.



D-1 Diizeyi: 5 kisilik oyuncu kadrosu + koku isim olan kelimeler

ilk oyuncu kékii isim olan bir kelime ile oyunu baslatir . Diger oyuncular da sirasiyla bir énceki
koki isim olan kelimelerin Gzerine yeni kelime ekleyerek devam ettirir.

D-2 Diizeyi: 8 kisilik oyuncu kadrosu + koku fiil olan kelimeler

ilk oyuncu kékdi fiil olan bir kelime ile oyunu baslatir. Diger oyuncular da sirasiyla bir dnceki
kokd fiil olan kelimelerin Gzerine yeni kelime ekleyerek oyunu devam ettirir.

D-3 Diizeyi: 10 kisilik oyuncu kadrosu + koki isim olan ve koki fiil olan kelimeler (1 isim 1 fiil
seklinde ilerler

ilk oyuncu kéki isim olan bir kelime ile oyunu baslatir. 2 oyuncu bir 8nceki kdki isim olan
kelimeye koki fiil olan bir kelime ekleyerek oyunu devam ettirir. Diger oyuncular bu oriuntiy
takip ederek kelimeleri hatirlamaya ve eklemeye devam eder.

D-4 Diizeyi: Bltun oyuncularin katildigi blyik bir kadro + karigik kok ile olusan kelimeler (1
isim 1 fiil seklinde)

D-1 Diizeyi igin stratejiler : cevrenize baktiginizda ilk gordligliniiz esya olabilir. ( Sinifta
oynaniyorsa bu oyun etrafa baktim ve ilk tahtayi gérdiim bu bir isim kokla kelimedir.)

D-2 Diizeyi icin stratejiler: Kok fiil olan bir kelime secilecek oldugundan bu kelimeyi
yaptigimiz islerden faydalanarak buluruz. (Sinifta oynaniyorsa bu oyun Sinifta bir tahta var ve
bu tahta silinir. Yani silmek kelimesi kullanabiliriz.

D-3 Diizeyi ve D-4 Diizeyi i¢in stratejiler: D-1 ve D-2 dizeylerindeki stratejileri etkili sekilde
kullanmak.

Oyunun uygulanmasi sonrasi:

.Aksayan yonler: Dersten bir hafta 6nce 6gretmen ile gériisemedigimizden dolayi
hazirladigimiz oyunun degerlendirmesini yapamadik. Bu da bize nerede yanlis gittigimiz
konusunda bilingsizlik yaratt. Grup Uyelerinin 3’linlin derse katilmamasi ve bir Gyenin derste
bulunmasi halinde zoomdan teknik aksaklik sebebiyle sesli katilamamasi ve bu yizden dersi
tek kisinin sunmasi biraz tek dize bir sunum havasi verdi.



.Ilyi Giden Yénler: Aksayan ydnlere ragmen oyunu Tiirkce 6gretmenligine iyi entegre
ettigimizi distindyoruz. Anlatimda ve sunumda oyunun igerigi, nasil oynanacagi, kurallarini iyi
bir sekilde verdigimizi ve anlasildigini duslinliyoruz. Derse katilimi saglayarak eglenerek
o0grenmeyi glzel bir sekilde sunduk. Katilan arkadaslar keyif aldi.

.Diizeltme-Gelistirme Onerileri: kurdugumuz oyunu derste oynarken kisa tuttuk bunu biraz
daha genis bir vakitte ve hazirlanan yas diizeyine uygun bir sekilde oynamak daha iyi
olacaktir. Bu oyunu bir ¢cok kazanima entegre etmek uygundur. Cesitli yas dizeyi ve ders
kazanimlarina uygulanabilir.

.Ogretim Programindaki Kazanim Ve Becerilere Olasi Katkilari Ve Uygulamadaki islerligi:

Turkge 6gretmenligi ders kazanimlarindan secilen bir kazanima uygulanmasi kolay bir
oyundur. Bu kurulan oyun ile 6grencinin dinleme stratejisi ve konusma stratejisi gelisir ve
hafizay! destekleyip calistiran ¢ok giizel bir oyundur. Ogrenciler bu oyun ile eglenerek
o0grenmeyi gergeklestirirler bu da 6gretilmek istenen konunun daha kalici hale gelmesini
saglar. Cocuklar bu konu hakkinda kalici bilgiler edinirler.
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