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GURUP UYELERI:

CUMA AY - 22220081309
ABDULBAKI KASIK- 23220081380
ZUHAL DEMIRCI- 22220081033

OYUNUN TURU : Hafiza oyunlari

OYUN ADI : Eslestirme oyunu

ISLENEN OYUN DUZEYi: D1 -D2- D3
Etkinlik Tlri: Oyun (Blyuk Grup Etkinligi)
Yas Grubu: 60 - 96 Ay



MATERYALLER:

Karton, Nesnelerin resmi, Makas

SOZCUKLER:

Portakal, Cilek, Uziim, Seftali, Armut, Ceviz, Badem
KAVRAMLAR

Es, Farklilik, Yansima

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI :

BILISSEL GELISIM

Kazamim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (GoOstergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum olaya

odaklanir. Dikkatini ¢geken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini
ceken nesne/durum/olay1

ayrintilartyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayla ilgili tanminini

sOyler. Tahmini ile ilgili ipuglarimi agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile
gercek durumu karsilastirir.)

Kazamim 3. Algiladiklarini hatirlar. (Gostergeleri: Nesne/durum/olay1 bir siire
sonra yeniden soyler. Eksilen

veya eklenen nesneyi sOyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)

Kazanim 5. Nesne veya varliklar1 gozlemler. (Gostergeleri: Nesne/varligin adin,
rengini, seklini, bilyiikliigiini, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildigi
malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini sdyler.)



ON BILGi :

Amagc: Oyunun amaci, eslestirilmemis resim ¢iftlerini bulmak veya belirli bir
kriteri karsilayan resimleri bir araya getirmektir.

Kurallar: Oyun genellikle belirli kurallara dayanir. Ornegin, ¢ocuklar bir seferde
yalnizca iki resim segebilir veya belirli bir siire i¢inde tiim eslestirmeleri bulmalari
gerekerir.

Zorluk Seviyeleri: Oyun genellikle zorluk seviyelerine sahiptir. Baglangi¢
seviyeleri genellikle daha az sayida resim igerir ve oyun ilerledik¢e daha fazla
resim veya zorlu kombinasyonlar eklenir.

Bellek ve Gozlem Yetenekleri: Oyun, ¢ocuklarin dikkatlerini ve hafizalarini
gelistirmelerine yardimci olabilir.

Cocuklar resimler arasindaki benzerlikleri ve farkliliklar1 gézlemleyerek dogru
eslestirmeleri bulmaya calisirlar

Eglence: Genellikle renkli ve cekici grafiklere sahip olan bu tir oyunlar, cocuklara
eglenceli bir deneyim sunar.

Resim eslestirme oyunlari, cocuklar i¢in egitici bir arag olarak da kullanilabilir ve
ayn1 zamanda her yas grubundan ¢ocuklar i¢in keyifli bir zaman gecirme sekli
olabilir.



ORNEK OYUN:

NOT: Oyunu oynatacagimiz zaman kagit ve kalem kullanilarak resimler ¢izip
yapilacaktir. Sartlar geregi oyunumuzu bilgisayar veya telefon lGzerinden
yapacagiz.

Bizim oyunumuzda sadece meyve resimleri olacaktir .

Resimde goruldigu tzere kartlar ters bir sekilde kapatilir ve deneme yanilma
yontemi ile kartlar agilarak ayni olan kartlar eslestiriimeye calisilir.

DIGER ORNEK OYUN RESIMLERi:
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KENDIi OYUNUMUZUN LiNKLERI:
https://learningapps.org/view32603692 D1 DUZEYI
https://learningapps.ora/32612828 D2 DUZEYI

https://learningapps.org/watch?app=32612994 D3 DUZEYI1
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