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Oyun Türü: Geometrik mekanik oyunlar 

Oyun Adı: Yapboz 

İşlenen Oyun Düzeyi:  D1-D2-D3 

Etkinliğin Temel Ögeleri:  Akıl ve mantık yürütme, problem çözme, dikkat 

becerilerini geliştirme, işbirlikçi öğrenme, iletişim, hızlı ve doğru karar verme, duygu ve 

düşüncelerini etkili bir biçimde ifade edebilme 

 

Oyunun Kazanımları 

5. Sınıf Türkçe Dersi Kazanımları 

 T.5.3.1. Noktalama işaretlerine dikkat ederek sesli ve sessiz okur. 

 T.5.3.10. Kökleri ve ekleri ayırt eder. 

 T.5.3.11. Yapım ekinin işlevlerini açıklar. 

 T.5.3.19. Metinle ilgili sorulara cevap verir. 

 T.5.3.23. Metinde önemli noktaların vurgulanış biçimlerini kavrar. 

 T.5.3.25. Medya metinlerini değerlendirir. 

 T.5.3.27. Metinler arasında karşılaştırma yapar. 

 T.5.3.31. Okudukları ile ilgili çıkarımlarda bulunur. 

 

 

5. Sınıf Sosyal Bilgiler Dersi Kazanımları 

 SB.5.2.2. Çevresindeki doğal varlıklar ile tarihî mekânları, nesneleri ve eserleri tanıtır. 

 SB.5.3.1. Haritalar üzerinde yaşadığı yer ve çevresinin yeryüzü şekillerini genel olarak açıklar. 

 SB.5.3.2. Yaşadığı çevrede görülen iklimin, insan faaliyetlerine etkisini, günlük yaşantısından 

örnekler vererek açıklar. 

 SB.5.3.3. Yaşadığı yer ve çevresindeki doğal özellikler ile beşerî özelliklerin nüfus ve yerleşme 

üzerindeki etkilerine örnekler verir. 

 SB.5.3.4. Yaşadığı çevredeki afetlerin ve çevre sorunlarının oluşum nedenlerini sorgular. 

 SB.5.3.5. Doğal afetlerin toplum hayatı üzerine etkilerini örneklerle açıklar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



   
 

   
 

Oyunun Kazandırmayı Amaçladığı Beceriler 

Sosyal katılım, gözlem yapma, duygu ve düşünceleri ifade etme, etkili konuşma 

 

 

Oyunun Kullanım Amacı 

Yapboz oyununun kullanım amacı öğrencilerin zekâlarını ve mantık becerilerini 

geliştirmektir. Geometrik mekanik oyun türüne ait olan yapboz oyunu ile öğrencilerin 

parçaları bir araya getirerek tamamlanmamış bir resmi veya deseni oluşturmaları gerekir. Bu 

oyun ile öğrencilerin odaklanma ve dikkatlerinin gelişmesi, problem çözme becerilerinin 

etkili bir şekilde kullanılması, görsel algıların gelişmesi ve el-göz koordinasyonlarının 

iyileşmesi amaçlanır. 

 

Yapboz oyunu öğrenmeyi eğlenceli hale getirerek öğrencilerin motivasyonlarını 

artırır. Oyunun kullanımıyla birlikte öğrencilerin aktif katılımı teşvik edilir ve öğrenme süreci 

daha etkili hale gelir. Ayrıca, yapboz oyunu grup çalışmalarına da olanak sağlayarak işbirliği, 

iletişim ve problem çözme becerilerini güçlendirir. 

 

Oyunun Tanıtımı ve Tarihçesi 

Yapboz, zekâ ve mantık becerilerini geliştirmek amacıyla tasarlanmış bir geometrik 

mekanik oyun türüdür. Oyuncuların farklı parçaları bir araya getirerek tamamlanmamış bir 

resmi veya deseni oluşturmaları gereken bir zekâ oyunudur.  

 

Yapboz oyununun tarihçesi 18. yüzyıla dayanmaktadır. İlk zamanlarda eğlence amaçlı 

kullanılan yapboz oyunu zamanla eğitici amaçla kullanılmaya başlamıştır. 19. yüzyılda 

endüstriyel üretime geçişle birlikte yapboz oyunu daha fazla kişiye ulaşabilmiş ve sıkça 

oynanan bir oyun olmuştur.  

 

Yapboz oyunu üzerine desenler işlenmiş ahşap parçalardan ve kâğıt üzerine basılan 

görsellerden oluşabildiği gibi teknolojinin gelişimiyle günümüzde telefon ve bilgisayarlar 

aracılığıyla da oynanabilmektedir.  

 

 

 

 

 

 

 

 



   
 

   
 

 

Oyunun Kuralları ve Resimli Anlatım 

- Öncelikle öğrenciler verilecek soruları doğru bir şekilde cevaplamaya çalışacaklar. 

- Cevapların takibinin yapılması için cevapların Zoom'dan Chat sekmesinden mesaj olarak 

göndermeleri gerekecek. Bu sayede hangi öğrencinin soruyu daha önce cevapladığına bakacağız. 

- Sorduğumuz sorulardan en fazla soruyu doğru cevaplayan kişi bir üst aşama olan Yapboz 

oyununu tamamlama aşamasına geçecektir. 

 

 

D1- KOLAY DÜZEY 

Düzey 1 (D1) olarak adlandırdığımız ilk aşamada, oyuncular 3 tane Türkçe ve 3 tane Sosyal 

Bilgiler dersinden olmak üzere toplamda 6 tane soru cevaplayacaklar. 

D1 düzeyi sorular için en fazla 20 saniye süre verilecektir.  

Bu aşamada en çok doğru cevaplayan kişi 10 puanı alacak ve ardından D1 düzeyi ile ilgili 

yapbozu tamamlayacaktır.  

D1 düzeyi yapboz oyunu toplamda 6 parçadan oluşacaktır. 

 

D1 düzeyindeki Yapboz oyununa ait görsel: 

 

 

 

 

 

 



   
 

   
 

D1 düzeyindeki Yapboz oyununun tamamlanmış haline ait görsel: 

 

 

D2- ORTA DÜZEY 

Düzey 2 (D2) olarak adlandırdığımız ikinci aşamada oyuncular 4 tane Türkçe ve 4 tane 

Sosyal Bilgiler dersinden olmak üzere toplamda 8 tane soru cevaplayacaklar. 

D2 düzeyi sorular için en fazla 30 saniye süre verilecektir. 

Bu aşamada en çok doğru cevaplayan kişi 20 puanı alacak ve ardından D2 düzeyi ile ilgili 

yapbozu tamamlayacaklardır.  

D2 düzeyi yapboz oyunu toplamda 9 parçadan oluşacaktır. 

 

D2 düzeyindeki Yapboz oyununa ait görsel: 

 

 



   
 

   
 

D2 düzeyindeki Yapboz oyununun tamamlanmış haline ait görsel: 

 

 

 

D3- ZOR DÜZEY 

Yapboz oyunumuzun zor seviyesi olan ve Düzey 3 (D3) olarak adlandırdığımız bu 

düzeyde oyuncular 5 tane Türkçe ve 5 tane Sosyal Bilgiler dersinden olmak üzere toplamda 10 tane 

soru cevaplayacaklar.   

D3 düzeyi sorular için en fazla 40 saniye süre verilecektir. 

Bu aşamada en çok doğru cevaplayan kişi 30 puanı alacak ve ardından D3 düzeyi ile ilgili 

yapbozu tamamlayacaklardır.  

D3 düzeyi yapboz oyunu toplamda 16 parçadan oluşacaktır. 

 

D3 düzeyindeki Yapboz oyununa ait görsel: 

 



   
 

   
 

D3 düzeyindeki Yapboz oyununun tamamlanmış haline ait görsel: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/file/d/1W5YcG9reSuI1UcprZVSwUzOBk-m-W2r1/view?usp=sharing

Derse ait sunumdan sonra grup üyeleri tarafından çekilen Zoom videosuna ait video:

Eleanor
Rectangle



DÜZEY 1 - SORULAR

TÜRKÇE VE SOSYAL BİLGİLER 5. SINIF
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DÜZEY 2 - SORULAR

TÜRKÇE VE SOSYAL BİLGİLER 5. SINIF
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DÜZEY 2 - SORULAR
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TÜRKÇE VE SOSYAL BİLGİLER 5. SINIF

DÜZEY 3 - SORULAR
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